1. DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA

Nombre de la asignatura: | COmputo en la nube
Clave de la asignatura: | TIF-2104

SATCA | 3-2-5

Carrera: | Ingenieria Informética

2. Presentacion

Caracterizacion de la asignatura

Aporta al perfil del Ingeniero en Informatica los conocimientos necesarios para
identificar necesidades de utilizacién de un escenario Cloud para cada tipo de empresa,
ademas de identificar y realizar procesos en la nube en funcién de la informacion que
se administre, aprenderd a utilizar herramientas en la nube e identificar las soluciones
que desempefian, serd capaz de realizar estudios para conocer, diferenciar y elegir
entre los diferentes proveedores de plataformas de cémputo en la nube de acuerdo a
las necesidades especificas de cada situacion.

Intencion didactica

El temario consta de cuatro unidades de aprendizaje, en la primera unidad se ven todas
las bases del computo en la nube, tipos, beneficios, riesgos, modelos.

La segunda unidad se centra en el conocimiento y la identificacién de la arquitectura de
cdmputo en la nube, asi como las herramientas de y para su implementacion.

La tercera unidad aborda tematicas sobre el desarrollo de aplicaciones que funcionen
bajo el esquema de computo en la nube, haciendo comparativa de un desarrollo
tradicional y un desarrollo de software en la nube, se abordan temas relacionados para
el andlisis, disefio y desarrollo en la nube, asi como las herramientas para su desarrollo.

La cuarta unidad se centra en identificar y visualizar las tendencias de crecimiento en su
aplicacion y desarrollo de las tecnologias basadas en el modelo de computo en la nube.

Se sugiere para la materia que las actividades de aprendizaje provean al estudiante las
competencias especificas y genéricas de cada una de las unidades sobre el manejo de
los elementos, técnicas y herramientas en el disefio, desarrollo e implementacion de
proyectos basados en el modelo de computo en la nube. En las actividades y proyecto
gue se sugieren, es importante que el docente guie a los estudiantes en el desarrollo del
proyecto final de la materia, tratando que se vea reflejado en la solucién de casos reales.
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3. Participantes en el disefio y seguimiento curricular del programa

Lugar y fecha de
elaboracién o revision

Participantes Observaciones

4. Competencia(s) a desarrollar

Competencia(s) especifica(a) de la asignatura

Aplica y domina elementos fundamentales del catalogo de servicios que ofrece el modelo
de computo en la nube.

Propone soluciones empresariales, sociales y tecnoldgicas identificando los proveedores
de servicios de computo en la nube.

5. Competencias previas

Gestiona de manera eficiente proyectos de TI.
Conoce e instala, configura dispositivos de redes asi como su configuracion de
enrutamiento.
Capacidad de analizar, sintetizar y extraer ideas de fuentes diversas.

6. Temario
No. Temas Subtemas
1 Computo en la nube. 1.1. Estado del arte del Computo en la

1.2.

1.3.

1.4.

nube.

Clasificacién de la nube segun la
privacidad. (privada, publica, hibrida)
Riesgos y beneficios. (estratégicos,
econdémicos y técnicos)

Modelos del servicio de la nube.
(SaaS, PaasS, laaS)

Arquitectura de la Nube

2.1.
2.2.
2.3.
2.4.
2.5.

Herramientas de gestion de la nube.
Seguimiento del costo.
Aprovisionamiento/automatizacion.
Administracion de la nube.
Implementacién de nubes publicas.

Desarrollo de aplicaciones en la
nube

3.1.
3.2.

3.3.

3.4.

Aspectos basicos.

Desarrollo en la nube vs desarrollo
tradicional.

Andlisis, disefio y desarrollo en la
nube.

Herramientas de desarrollo en la
nube.

Tendencias

4.1.
4.2.
4.3.

4.4,
4.5.

Proyeccion a futuro de la nube.
Privacidad y sus conflictos.
Derechos y obligaciones sobre el
manejo de datos.

Modelos de implementacion.
Seguridad en la nube.




7. Actividades de aprendizaje de lo

S temas

Computo en la nube

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Conoce e identifica el concepto de coémputo
en la nube para diferenciar las alternativas
para implementar una nube publica.

Aplica principios, técnicas y herramientas
para el desarrollo de una nube publica.

Genérica(s):

Habilidad para buscar y analizar
informaciéon  proveniente de fuentes
diversas.

Capacidad de analisis y sintesis.
Identificacién y resolucion de problemas.
Capacidad de trabajo en equipo.
Comunicacion oral y escrita.

Toma de decisiones.

Liderazgo.

Investigar la definicion de cémputo en
la nube.

Realizar un cuadro comparativo de los
riesgos y beneficios del computo en la
nube.

Analizar y discutir con el grupo las
diferencias entre los modelos de
servicio del computo en la nube.
Analizar, comparar y discutir con el
grupo las diferencias entre los modelos
de implementacion del computo en la
nube.

Arquitectura de la nube

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Identifica problematicas y establece una
propuesta metodoldgica, para el andlisis,
disefio y desarrollo de un proyecto de
software como servicio (SaaS)

Genérica(s):

Habilidad para buscar y analizar
informaciéon  proveniente de fuentes
diversas.

Capacidad de analisis y sintesis.
Capacidad de aplicar los conocimientos en
la practica.

Capacidad de trabajo en equipo.
Capacidad de autoaprendizaje.
Comunicacion oral y escrita.

Liderazgo

Analizar las diferentes opciones de
implementacibn de nubes tanto
publicas como privadas y las discute
con el grupo.

Realizar un cuadro comparativo entre la
nube privada y la nube publica, que
incluya sus ventajas y desventajas
respectivamente.

Disefiar una nube publica para ser
implementada.

e Utilizar las  herramientas para
administrar una nube privada.
o Presentar y defender el proyecto

desarrollado ante sus comparieros.

Desarrollo de aplic

aciones en la nube

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):
Identifica, conoce y aplica las tecnologias
emergentes del computo en la nube.

Genérica(s):

Capacidad de analisis y sintesis.
Capacidad de aplicar los conocimientos en
la practica.

los
de

Investigar, analizar e identificar
fundamentos del desarrollo
aplicaciones en la nube.

Buscar, analizar y utilizar herramientas
CASE orientadas al desarrollo con
Windows Azure, Google App Engine y
Force.




Capacidad de trabajo en equipo.
Solucién de problemas.

Toma de decisiones.
Habilidades de investigacion.

Tendencias

Competencias

Especifica(s):

Conoce e identifica las tendencias del
cdmputo en la nube, ademas de desarrollar
soluciones para los diferentes sectores,
basadas en computo en la nube.
Genérica(s):

Comunicacién oral y escrita.

Habilidad para trabajar en forma auténoma.
Capacidad de generar nuevas ideas.
Capacidad de aplicar el conocimiento en la
préactica.

Actividades de aprendizaje
o Investigar en articulos cientificos,
revistas de tecnologia y libros

especializados las tendencias del
cémputo en la nube.

e Analizar las caracteristicas de los
modelos de servicio del computo en la
nube.

o Identificar los conflictos actuales e
investigar las soluciones que se les
estan dando.

o Debatir en grupo sobre los mecanismos

Capacidad de trabajo en equipo. y formas de seguridad implementados

0 que se podrian implementar.

8. Practica(s)

e Disefar, configurar una nube publica utilizando las herramientas adecuadas para
dicha tarea.

¢ Identificar y seleccionar un area de oportunidad y generar una propuesta de
solucion mediante el desarrollo de Windows Azure, Google App Engine, Force.

9. Proyecto de asignatura

El objetivo del proyecto que planteé el docente que imparta esta asignatura, es demostrar
el desarrollo y alcance de la(s) competencia(s) de la asignatura, considerando las
siguientes fases:

¢ Fundamentacion: marco referencial (teérico, conceptual, contextual, legal) en el
cual se fundamenta el proyecto de acuerdo con un diagndstico realizado, mismo
gue permite a los estudiantes lograr la comprensién de la realidad o situacion
objeto de estudio para definir un proceso de intervencién o hacer el disefio de un
modelo.

e Planeacién: con base en el diagndstico en esta fase se realiza el disefio del
proyecto por parte de los estudiantes con asesoria del docente; implica planificar
un proceso: de intervencién empresarial, social o comunitaria, el disefio de un
modelo, entre otros, segun el tipo de proyecto, las actividades a realizar los
recursos requeridos y el cronograma de trabajo.

e Ejecucién: consiste en el desarrollo de la planeacion del proyecto realizada por
parte de los estudiantes con asesoria del docente, es decir en la intervencién
(social, empresarial), o construccién del modelo propuesto segun el tipo de




proyecto, es la fase de mayor duracion que implica el desempefio de las
competencias genéricas y especificas a desarrollar.

e Evaluacién: es la fase final que aplica un juicio de valor en el contexto laboral-
profesion, social e investigativo, ésta se debe realizar a través del reconocimiento
de logros y aspectos a mejorar se estara promoviendo el concepto de “evaluacion
para la mejora continua”, la metacognicién, el desarrollo del pensamiento critico
y reflexivo en los estudiantes.

10.Evaluacién por competencias

Evaluacioén de los aspectos basicos, mediante exdmenes escritos, orales, test, etc.
Elaboracién de prototipos.

Reporte de practicas guiadas y autbnomas.

Reporte de investigacion documental, de manera escrita o digital, que contenga los
elementos bésicos de un reporte de investigacion.

Mapas mentales o conceptuales.

Porcentaje de avance en el proyecto final de la asignatura.
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