DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA

Nombre de la asignatura: | Desarrollo &gil
Clave de la asignatura: | TID - 2105
SATCAL |[2-3-5
Carrera: | Ingenieria Informatica

COMPETENCIA(S) A DESARROLLAR

Competencia(s) especifica(s) de la
asignatura:

» Identificar los diferentes modelos y
herramientas desde la perspectiva del
pensamiento de disefio (design
thinking).

» Aplicar el disefio centrado en la
experiencia de usuario en los
sistemas de informacion.

« Utilizar métodos agiles en del
desarrollo de sistemas de
informacion.

» Aplicar métodos emergentes como
lo son los magros (Lean) para el
desarrollo de sistemas de
informacion.

Competencia(s) genéricas de la asignatura:

Competencias instrumentales:

* Capacidad de andlisis y sintesis.

» Capacidad de organizar y planificar.

« Conocimientos basicos de la carrera.

+ Comunicacion oral y escrita.

* Habilidades del manejo de la
computadora.

* Habilidad para buscar y analizar
informacion proveniente de fuentes
diversas.

* Solucion de problemas.

+ Toma de decisiones.

Competencias interpersonales:

» Capacidad critica y autocritica.

* Trabajo en equipo.

» Habilidades interpersonales.

Competencias sistémicas:

* Capacidad de aplicar los
conocimientos en la practica.

» Habilidades de investigacion.

+ Capacidad de aprender.

+ Capacidad de generar nuevas ideas
(creatividad).

* Habilidad para trabajar en forma
auténoma.

* Busqueda del logro.

OBJETIVO(S) GENERAL(ES) DEL CURSO

Desarrollar sistemas de informacion centrado en la experiencia del usuario desde la
perspectiva del pensamiento de disefio utilizando métodos &giles y emergentes como lo
son los métodos magros.
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TEMARIO

UNIDAD

TEMAS

SUBTEMAS

1

Pensamiento de disefio

1.1 Pensado como disefiadores

1.2 Modelo de cuatro fases del
proceso de disefo

1.3 Herramientas de disefio:
visualizacion, mapa de ruta, cadena
de valor, prototipo rapido, etc.

Disefio centrado en la
experiencia de usuario

2.1 Disefio conceptual

2.2 Personas

2.3 Escenarios

2.4 Prototipado de alto nivel

Métodos agiles

3.1 Gestidon dinamica y agil
3.2 Scrum

3.3 Kanban

3.4 Programacion extrema

Métodos magros

4.1 Lean startup
4.2 Lean UX
4.3 Lea analititcs




UNIDADES DE APRENDIZAJE

Unidad 1. Pensamiento de disefio

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s): Identificara los diferentes
modelos y herramientas para el disefio
desde la perspectiva del pensamiento
(Design Tinking).

Genéricas: investigar, analizar e identificar
los conceptos basicos y necesarios para el
pensamiento de disefo.

1.1 Realizar un ensayo sobre el
Pensamiento de Disefio

1.2 Investigar el modelo de cuatro fases del
proceso de disefio.

1.3 Investigar las diferentes herramientas
de disefio centrado en la experiencia de

usuario.

Unidad 2. Disefio centrado en la experiencia de usuario

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s): Aplicara el disefio centrado
en la experiencia de usuario en un sistema
de informacion.

Genéricas: Desarrollar actividades,
modelos y metodologias desarrollo de un
proyecto orientado en el disefio centrado
en la experiencia de usuario.

2.1 Analizar los diferentes tipos de disefio
centrado en la experiencia de usuario.
2.2 Aplicar los diferentes métodos de

disefio centrado en la experiencia de
usuario al proyecto en desarrollo.

Unidad 3. Métodos agiles

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s): Aplicard métodos &giles para
el desarrollo de sistemas de informacion.

Genéricas: investigar e identificar los
diferentes métodos agiles para el
desarrollo de sistemas de informacion.

3.1 Reportar en un organizador grafico la
gestion dinamica y agil.

3.2 Investigar los diferentes métodos agiles
(Scrum, Kanban, Programacion extrema,
etc.).

3.3 Aplicar uno de los métodos agiles
revisados al proyecto en desarrollo.




Unidad 4. Métodos magros

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s): Implementard un los
métodos magros en el desarrollo de
sistemas de informacion.

Genéricas: Implementar métodos magros
gue permitan refinar de manera progresiva,
rapida y eficiente la oferta de valor para los
usuarios en el desarrollo de sistemas de
informacion.

4.1 Investigar los métodos magros (Lean)
startup, UX, analitics.

4.2 Aplicar métodos magros en el proyecto
en desarrollo.
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